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Langue Vivante Etrangere

> Programmation - CM "L.V.E : Anglais"

Période Reperes Lexicaux

Structures Grammaticales

Reperes Culturels

: Les nombres de 0 a 100

SG1 : Saluer et se présenter, dire d’ou I'on
vient et donner son adresse

RC1 : Les pays du Royaume-Uni, leurs habi-
tants, les capitales, les drapeaux et leurs em-
blémes

: Jours, mois, saisons

SG2 : Nommer les lettres de 'alphabet, épeler
son nom,...

RC2 : Halloween

: Le matériel scolaire

SG3 : Demander et indiquer son numéro de
téléphone

: Le vocabulaire d’Halloween

SG4 : Demander du matériel a quelqu’un

L5 : Les membres de la famille

SG5 : Présenter sa famille

RC3 : Découvrir la famille royale

L6 : Les sentiments

SG6 : Décrire son état physique et moral

RC4 : Décrire le « Thanks giving day »

y
Nov-Déc.

L7 : Les parties du corps humain

SG7 : Décrire une personne en utilisant des ad-
jectifs

RCS5 : Décrire comment se vit Noél dans les
pays anglophones

L8 : Le vocabulaire de Noél

L9- Le vocabulaires des vétements

3

SG8—- Comprendre et dire des consignes de
classe

RC6- L'uniforme des éleves au Royaume Uni

Janv-Fév.

SG9- Dire comment quelqu’un est habillé

L10- Les pieces de la maison

SG10- Demander et dire combien il y a de
piéces et les situer dans la maison

L11- Les prépositions de lieux

SG11- Situer un objet
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Programmation - CM "L.V.E : Anglais”

Langue Vivante Etrangere

Période Reperes Lexicaux Structures Grammaticales Reperes Culturels
L12- Les animaux domestiques, de la ferme et |SG12— Décrire un animal par ses compétences |RC7- Les principaux repas au RU et leur com-
sauvages physiques position
L13- Les aliments SG13- Exprimer ses go(ts alimentaires RC8— Découvrir les grandes villes anglophones
et leurs monuments célébres
SG14- Demander et indiquer I’heure RC9- Contes, mythes et légendes des pays an-
glosaxons

SG15- Se situer sur un plan

SG16- Décrire et faire deviner un personnage
célebre




