CE1  - JOUR 1 -

	Durée
	Activités et déroulement
	CONSEILS

	15 minutes
	ACCUEIL : Pointage cantine / Date / Emploi du temps / Météo /Rituels de la classe.
	

	15 minutes
	EXPRESSION ORALE : 

Objectif : l’enfant sera capable de formuler des questions, bien structurées, pour retrouver l’objet caché.

Déroulement :

Cacher un objet dans un sac.

Consigne : « Vous devez trouver le nom de l’objet caché dans ce sac. Posez-moi des questions auxquelles je répondrai par oui ou par non. » 
	Demander aux élèves de lever la main et n’interroger que ceux qui répondent à cette exigence.

	30 minutes
	LECTURE : 

 Compléter une fiche d’identité pour se présenter. → cf. fiche 1

	Aider les enfants qui ont plus de difficulté pour écrire.

	40 minutes
	ATELIERS : 
1) Dirigé, avec le suppléant, autour de la monnaie :
-Manipuler avec les enfants les pièces et billets.

-Sur  ardoise, dessiner l’argent nécessaire pour un prix. Par exemple : « On veut acheter un livre qui coûte 32 €. Dessiner les pièces et billets nécessaires. » (ou utiliser le matériel de la classe). 
- Réaliser seul la fiche.  → cf. fiche 2
2) En autonomie : sudoku animaux et/ou tracé à la règle → cf. fiches 3 et 4 (Les plus rapides pourront faire les 2 fiches)

	Les enfants ont souvent des pièces et billets en carton (en fin de fichier).
Alterner les groupes : 20 minutes chacun. 

	10 minutes
	LECTURE offerte
	

	30 minutes
	JEUX COLLECTIFS : le béret, jeu de l’horloge. 
	

	30 minutes
	ARTS VISUELS : mandala  à colorier → cf. fiche 5
	On peut mettre un fond musical pendant le coloriage. 

	30 minutes
	MUSIQUE :

1) Jeux de rythme : reproduire un rythme avec les mains ou claves s’il y en a.

2) Jeux d’écoute : ex : cacher un objet, en sortir un son, faire deviner de quel objet ou instrument il s’agit.

3) Jeux de Kim : disposer des objets devant les enfants, en retirer un ou le changer de place sans que les enfants les voient, demander aux enfants de deviner l’objet disparu ou le changement effectué.
	

	En fin de journée
	BILAN

Prendre le temps de recueillir les impressions des enfants sur le vécu de cette première journée. Faire le bilan du vécu de la journée : travail des élèves, comportement des élèves,…lire une histoire.
	Voir pour l’organisation de la périscolaire. 


CE 1  - JOUR 2 -

	Durée
	Activités et déroulement
	CONSEILS

	15 minutes
	ACCUEIL : Pointage cantine / Date / Emploi du temps / Météo /Rituels de la classe.
	

	15 minutes
	EXPRESSION ORALE : 

Objectif : l’enfant sera capable de décrire un autre enfant de la classe. 
Déroulement :

Piocher le prénom d’un enfant. 
Consigne : « Décrire physiquement la personne afin que les autres la reconnaisse.» 
Variante ; 

C’est le groupe classe qui pose les questions à l’enfant qui répond par oui ou par non. 
	Demander aux élèves de lever la main et n’interroger que ceux qui répondent à cette exigence.
Ne pas faire tous les prénoms de la classe en une seule fois. 

Cet exercice peut être repris à différents moments de la journée. 

	40 minutes
	LECTURE : partager la classe en 2 groupes : 
· Avec l’enseignant : Un enfant lit une description, les autres doivent retrouver l’image monstre correspondante. → cf. fiche 6 (si possible à imprimer en couleurs). 

· L’autre partie de la classe : « Lis attentivement ce portrait de monstre. Puis dessine-le. » → cf. fiche 7

	Alterner les groupes : 20 minutes chacun.

	30 minutes
	MATHEMATIQUES : la symétrie
En autonomie → cf. fiche 8

	Accompagner les enfants qui ont besoin. .

	10 minutes
	LECTURE offerte
	

	30 minutes
	LECTURE : 
· Compléter les phrases. → cf. fiche 9
· Remettre les mots dans l’ordre. → cf. fiche 10
	

	30 minutes
	EPS : balle aux prisonniers 
	

	30 minutes
	Reprise du jeu du matin sur la description des enfants. 
Rangement. 
Faire réciter une poésie déjà apprise dans l’année. (ou un chant)
	

	En fin de journée
	BILAN

Prendre le temps de recueillir les impressions des enfants sur le vécu de cette première journée. Faire le bilan du vécu de la journée : travail des élèves, comportement des élèves,…lire une histoire.
	


D’autres fiches sont mises à votre disposition pour les élèves les plus rapides ou pour prévoir un autre temps de travail dans les jours 1 ou 2.
→ cf. fiches 11 (domino des monstres), 12 (assemblage syllabique), 13 (problème sur les triangles), 14 (les nombres de 0 à 49).
